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GENERćCIA Z 

Å naroden² v rokoch 1995-2010 (teraz maj¼ 6 ð 21 rokov) 

Å technicky najbystrejĢia gener§cia vĢetkĩch Ľias   

Å CD s¼ pre nich uĤ zastaran®, emaily pomal® 

Å t¼Ĥia maƖ smartphone,  iPod, debetn¼ kartu, notebook, é  

Å miluj¼ aplik§cie a soci§lne siete 

Å multitasking 

Å neoddeŷuj¼ striktne virtu§lnu sk¼senosƖ od re§lnej 

Å popri pr§ci alebo uĽen² chc¼ maƖ z§bavu 

Å s¼ t²movo orientovan² 

Å nedostatok niektorĩch vedomost² (stretnutia zoĽi-voĽi, gramatika, é) 
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MOBILE LEARNING, M-LEARNING, MOBILN£ 

VZDELćVANIE 

 ,,ak§koŷvek podoba Ľi forma uĽenia, ktor§ prebieha prostredn²ctvom 

mobilnĩch zariaden² alebo s ich pomocouò.  

 (Neumajer, Rohl²kov§, Zounek, 2015) 

  

 ,,sk¼senosƖ a pr²leĤitosƖ, ktor¼ poskytuje vĩvoj vĩuĽbovĩch technol·gi². 

Ide o uĽenie sa kdekoŷvek a kedykoŷvek, vōaka okamĤit®mu a 

vyĤiadan®mu pr²stupu k personalizovan®mu svetu naplnen®mu 

n§strojmi a zdrojmi, ktor® preferujeme pri z²skavan² naĢich vlastnĩch 

vedomost², ktor® napųſaj¼ naĢu zvedavosƖ a tieĤ umoĤſuj¼ spolupr§cu s 

ostatnĩmi a z²skavanie sk¼senost² inak nedosiahnuteŷnĩch.ò 

 (S. Mcquiggan a kol., 2015) 



MOBILE LEARNING 

- ļo je pre Ĥiakov najlepĢie a najviac hodnotn® v s¼vislosti s pouĤ²van²m mobilnĩch 

technol·gi²? 

- Je to gener§cia òdigital nativesó, ktorĩch uĤ veŷmi ònezasahuj¼ó tradiĽn® 

vyuĽovacie met·dy a v Ģkole sa nechc¼ vzdaƖ svojho smartf·nu/ tabletu. 

- Vĩhody: uĽenie sa kedykoŷvek ð nielen v Ģkole od 8.00 do 14.00, dosah aj na 

slabĢ²ch Ĥiakov, podpora alternat²vnych vyuĽovac²ch prostred², moĤnosƖ 

personalizovan®ho uĽenia sa, MOTIVćCIA 

- Nevĩhody/Vĩzvy: r¹zny pr²stup na internet, monitoring pouĤ²vania, zdravie, 

pouĤ²vanie na sms-kovanie, chatovanie, mailovanie = predsudky Ľi ich v¹bec 

pouĤ²vaƖ, radĢej zak§zaƖ, vlastnosti (Ĥiadna/mal§ kl§vesnica, veŷkosƖ pamªte, 

vĩdrĤ bat®rie, é), pouĤ²vanie v skupinke (nie kaĤdĩ m§ svoje zariadenie), kedy a 

ako ich zaradiƖ do vyuĽovania 

- Profesijnĩ rozvoj uĽiteŷov (TPACK) 

- Hodnotenie aplik§ci², ktor® s¼ dobr® 

 



PROJEKT  

Cieŷ projektu: 

 Hlavnĩm cieŷom projektu bolo vytvoriƖ aplik§cie pre mobiln® zaradenia (mobiln® 

telef·ny, tablety, a pod.) pouĤiteŷnĩch na hodin§ch matematiky na z§kladnĩch a 

strednĩch Ģkol§ch za ¼Ľelom zatrakt²vnenia a zefekt²vnenia vĩuĽby vybranĩch 

Ľast² Ģkolskej matematiky na Slovensku i v N·rsku. 

Partneri: 

 - FMFI UK Bratislava - Oddelenie didaktiky matematiky  

    - Katedra aplikovanej informatiky 

 - HiST/NTNU Trondheim, Faculty of teacher and interpreter education, N·rsko 

Vĩstupy: 

 - 25 aplik§ci² pre Android a iOS 

 - metodick§ pr²ruĽka pre uĽiteŷov 
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